
Disiplina: Algoritmos e Estruturas de Dados IImplemente as operações de busa e inserção em árvores biná-rias de busa. Implemente ainda os perursos em ordem simétria,pré-ordem e pós-ordem.Perurso em pré-ordem:// esreve arquivo de saídavoid preordem(Apontador pt){visita(pt);if (pt->esq != NULL) preordem(pt->esq);if (pt->dir != NULL) preordem(pt->dir);} Chamada do método: if (ptraiz != NULL) preordem(ptraiz);Perurso em pós-ordem:// esreve arquivo de saídavoid posordem(Apontador pt){if (pt->esq != NULL) posordem(pt->esq);if (pt->dir != NULL) posordem(pt->dir);visita(pt);} Chamada do método: if (ptraiz != NULL) posordem(ptraiz);Perurso em ordem simétria:// esreve arquivo de saídavoid simetria(Apontador pt){if (pt->esq != NULL) simetria(pt->esq);visita(pt);if (pt->dir != NULL) simetria(pt->dir);} Chamada do método: if (ptraiz != NULL) simetria(ptraiz);1


