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1. Baixe o programa disponibilizado na Prática 3 no TIDIA: avl.cpp.

2. Usando o programa que você fez na aula passada, implemente as ope-
rações de balanceamento de árvores AVL na inserção. Para isso, utilize
os métodos caso1() e caso2() que fazem as rotações (dispońıveis no
arquivo avl.cpp). Entenda o código e verifique se está correto.

3. Desafio: implemente o método de remoção com o balanceamento da
AVL.
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