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Apresentacao da Disciplina



Objetivos da Disciplina

Objetivos:

4 Apresentar os fundamentos sobre manipulacao e
tratamento da Informacao, principalmente por meio da
explicacao e experimentacao dos conceitos e do uso
pratico da l6gica de programacao.

Competéncias:

J Compreender os conceitos fundamentais a respeito da
manipulacao e tratamento da Informacao.

J Entender a l6gica de programacao de computadores .

d Desenvolver algoritmos basicos para modelar e
solucionar problemas de natureza técnico-cientifica.



Estudando programacao

* Combinacao de teoria e pratica de
maneira inseparavel.

— Analise de um problema
— Planejar a abordagem
— Implementar uma solucao



Avaliacao

Uma nota de Teoria e uma nota de Pratica. O conceito final €
uma funcao dessas duas notas.

 Parte Téorica: definida pelo professor de teoria
Parte pratica:

Uma prova pratica e um projeto pratico final.

60% prova: 17/03/2015

40% projeto: 07 ou 14/04/2015

F em teoria ou em pratica o aluno esta
automaticamente reprovado.



Avaliacao Prova

A - resolveu o problema corretamente
B - resolveu o problema, errou detalhes
C - resolveu o problema parcialmente
D - entendeu a ideia, mas nao resolveu

F — nao resolveu



Avaliacao Projeto

A - problema dificil
B - problema meédio / dificil, parcialmente correto

C - problema médio, parcialmente correto

D - problema facil




Conversao nota -> conceito

A: nota = 9,0
B: 7,5 < nota < 9,0
C:6,0=nota<?7/,5
D: 5,0 = nota < 6,0
F: nota < 5,0



Composicao do Conceito Final

Nota Teoria Nota Pratica Conceito F em teoria
A : : ou em
pratica o
° A aluno esta
¢ B automatica
2 B mente
B A B reprovado.
B B
C B
D C
C A B
B C
C C
D C
D A C
B C
C D
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