U FABC BC0501 - Linguagens de Programacgao

Assunto: Dados, Operadores e Ordem de Precedéncia

Aula Pratica: 02

1. Introducao

Nesta aula pratica, aplicaremos alguns conceitos visto na teoria sobre dados, operadores e ordem de

precedéncia. Vale a pena relembrar:

2. Dados

Dados: valores utilizados em um programa que, ap0s seu processamento, geram alguma
informa¢do. Podem ser classificados, de acordo com suas transformagdes ao longo do programa,
como varidveis ou constantes. Ainda podem ser classificados de acordo com o tipo da informagao,
como texto (“char”), inteiro (“byte”, “short”, “int” ou “long”), real (“float” ou “double”), logico
(“boolean”) e o tipo construido (que serd visto posteriormente).

Operadores: representam expressdes de calculo (aritméticos), de comparagdo (relacionais), de
condicdo (logicos) e de atribuigao.

Precedéncia: quando uma expressdo envolve mais de um operador, sua avaliagdo segue uma

ordem, chamada ordem de precedéncia, que define a ordem de execugdo dos operadores.

Inicie o IDE NetBeans, crie um novo projeto chamado ProjDados e modifique seu codigo digitando o as

linhas:

intc=1;

long d=1;

public class ProjDados {
public static void main(String[] args) {
// variaveis inteiras
byte a=1; //ocupa 1 byte de memdria, de -128 até 127
short b =1 ; //ocupa 2 bytes de memoria, de -32.768 até 32.767

/locupa 4 bytes de memoria, de -2.147.483.648 até
//2.147.483.647

//ocupa 8 bytes de memoria

// variaveis reais

float pi = 3.14159f, //ocupa 4 bytes, underflow: 3,4e-38

/loverflow 3,4e+38

double g=9.8; //ocupa 8 bytes, underflow: 1,7¢-308

//overflow 1,7e+308

//variaveis booleanas




boolean cinema = true; //ocupa 1 byte
boolean praia = true;
boolean trabalho = false;

boolean cond = (2>=5);

//operagdes
long resultl = (a+b+c+d)*3; // se vocé retirar os parénteses, o que acontece ?
double result2 = (2*pi*g)/3; // se voce retirar os parénteses, o que acontece ?

boolean result3 = (cinemal|praia)&&(!trabalho);

//resultados

System.out.printf("%s%d\n","Resultado do tipo long: ",resultl);
System.out.printf("%s%2.4f\n","Resultado do tipo double: ", result2);
System.out.printf("%s%b\n","Resultado do tipo boolean: ", result3);
System.out.printf("%s%b\n","A condicao ¢: ",cond);

}

Salve, compile e execute o seu projeto. Analise os resultados.
Agora modifique os valores dos dados, tentando ultrapassar os limites definidos. O que acontece ?

Explore os operadores aritméticos, relacionais e logicos.

3. Atividade nimero 2 - Criaciao da Segunda Aplicacido usando o IDE NetBeans

A segunda aplicacdo esta relacionada com o calculo da area de um circulo. Crie um projeto chamado

AreaCirculoProj.

Apo6s apagar as partes do codigo que ndo serdo necessarias, e inseridas as linhas de cddigo necessarias, a

classe ‘AreaCirculo.java’ devera ficar como a seguir:

import java.util.Scanner;
public class AreaCirculo

{

public static void main(String[] args)
{

double raio;

double area;

final double PI=3.14159;




Scanner sc= new Scanner(System.i);
System.ouz.println("Digite o raio do circulo: ");

raio = sc.nextDouble();

area = PI * raio * raio;

System.ouz.println("A area do circulo de raio " +raio +" ¢ " + area);

}

Salve, compile e execute o seu projeto. Analise os resultados.

3.1 - Exercicios

1. Altere o exercicio realizado acima para que o resultado seja apresentado na tela com somente 2 casas
decimais (utilize o método printf).

2. Utilizando o método printf, escreva um programa denominado Tabela que imprima uma tabela de precgos
em duas colunas, sendo que a primeira coluna com vinte (20) caracteres de largura e a segunda com dez
(10) caracteres de largura. Na primeira linha deve-se imprimir as palavras “item” e “preco” alinhada a
direita nas suas respectivas colunas. Nas proximas cinco linhas escreva itens e o respectivo prego, de
algum tipo de produto de supermercado ou de lanchonete. Tanto o item quanto o preco devera ser
alinhado a direita na sua respectiva coluna. O prego devera ter precisdo de duas casas decimais.

3. A nota final de um aluno ¢ composta por: 2 provas com peso 3 (cada uma), 1 trabalho com peso 2 e 2
listas de exercicios com peso 1 (cada uma). Escreva um programa para calcular a média final do aluno.
Fagca a entrada de dados utilizando a classe Scanner do Java. Adicionalmente, o programa deve
apresentar na janela ‘Output’, as notas parciais do aluno em linhas diferentes e na tltima linha a seguinte
mensagem “A média do aluno ¢ Y” (onde Y ¢ o resultado). Imprima o valor da média utilizando saida
formatada.

4. Escreva um programa, usando a classe Scanner, para calcular a area de um retangulo (area=base X altura)
a partir da sua base e altura (necessario entrar 2 parametros). No resultado, o programa deve apresentar o
titulo “Calculo da Area de um Retangulo”, e na linha de baixo apresentar o calculo realizado e o

resultado do valor calculado, utilizando saida formatada.
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