Instala¢ao do Android

Hé duas maneiras de prepararmos o Eclipse para desenvolvermos nossas aplicagdes Android.

(1) Se vocé ainda nao tem Eclipse instalado

* Baixe o arquivo ADT (4ndroid Developer Tools) Bundle no endereco
http://developer.android.com/sdk/index.html

* Descompacte o arquivo. Dentro da pasta principal, vocé encontrard uma pasta
"eclipse" com o programa para rodar sua primeira aplicagdo Android. Resta apenas
instalar a versao do Android com a qual vocé pretende trabalhar. Para isso, siga o

quarto passo da alternativa (2).

(2) Se voce ja tem o Eclipse instalado e quer apenas acrescentar os plugins Android:

* Primeiro passo: acesse o enderego http://developer.android.com/sdk/index.html

Clique no link "Use an Existing IDE" e a seguir clique no link "Download for other
Platforms". Escolha o SDK Tool apropriado para o seu sistema operacional e baixe o

arquivo.

* Segundo Passo: no Eclipse, selecione a op¢ao Help -> Install new software => Add.
O endereco do plugin é: http://dl-ssl.google.com/android/eclipse

Name: [Android ] | Local... |
Location: |http:Hdl-ssl.gocgle.comfandroidfaclipse | | Archive. .. |
@:‘ | Cancel | ‘ oK ‘

* Quando o Eclipse trouxer o nome e versao dos plugins disponiveis no site, marque a
opcao "Developer Tools". Apos a instala¢do dos plugins, reinicie o Eclipse.

* Terceiro Passo: Agora ¢ necessario configurar o local do diretério Android SDK.
Selecione Window => Preferences => Android e indique o endereco da pasta que
vocé descompactou.

* Quarto Passo: Por fim, precisamos instalar e selecionar a versdo do Android que

usaremos (Zarget). Clique no icone de "Android SDK Manager" (Figura 1) e instale

"Android 2.1 (API 7)" (Figura 2).
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Figura 1
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Figura 2

1. Configuracio do Simulador: clique no icone "Android Virtual Device Manager" (veja
Figura 3). Aparecerd uma janela (Figura 4) na qual podemos editar e configurar o simulador

(Figura 5).
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Android Virtial Device Manager:

Android Virtual Devices | Device Definitions

List of existing Android Wirtual Devices located at fhome/leticia/.androidfavd

AVD Name | Target Mame | Platform | APILevel | CPUJABI

MNew...
Simulador Android 2.1 7 ARM (armeabi)

Refresh

~ A valid Android Virtual Device. 5 A repairable Android Virtual Device.
¥ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error.
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