Primeiro Programa Android

No Eclipse, crie um novo projeto do tipo "Android Application Project" (Figura 1) e

preencha o formulario que aparece (Figura 2).
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Application Name:BlPrimeiroPrograma l
Project Name:BlPrimeiroPrograma l
Package Name:Blbr.edu.ufabc.primeiroprograma l
Minimum Required SDK:E[ AP| 7: Android 2.1 (Eclair) o l
Target SDK:B[API 17: Android 4.2 (Jelly Bean) o ]
Compile With:ﬂ[ API 7: Android 2.1 (Eclair) o l
Theme:ﬂ[ None o l
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Figura 2



No formulario da Figura 2, observe que:
* Application Name: nome do aplicativo que vai aparecer para 0s Usuarios;
*  Project Name: nome do diretorio e o nome visivel no Eclipse;
*  Package Name: nome do pacote seguindo a mesma convengao para projetos Java;
*  Minimum Required SDK: versdo minima do Android que o aplicativo vai suportar. Para
alcangar o maximo de dispositivos moveis, essa versao deve ser a mais baixa possivel;
* Target SDK: indica a maior versdo do Android para a qual o aplicativo foi testado;
*  Compile With: indica a versao na qual o aplicativo deve ser compilado;
* Theme: especifica um estilo para aplicar ao aplicativo.

Na proxima janela, selecione uma figura para ser o icone da sua aplicacdo. Na janela seguinte,

selecione "Blank Activity". Por agora, deixe as demais op¢des com a selecdo padrio.

Executando o Aplicativo
1. No Simulador:
(a) Inicie o simulador clicando no icone "Android Virtual Device Manager", selecionando o
simulador e clicando em "Start..." e depois em "Launch" (Figura 3). Dica: o simulador
leva um bom tempo para inicializar. Assim, para economizar tempo nas execucoes do

seu programa, ndo feche a janela do simulador (Figura 4).
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Figura 4

(b) Clique direito sobre o projeto, selecione "Run As" => "Run Configurations...". Na janela
que aparecera (Figura 5), crie uma configuracdo em "Android Application" com o nome
da sua aplicacdo. Isso fara o upload da aplicacdo para o simulador e o executard na
sequéncia (Figura 8). Seu aplicativo deve aparecer na lista de aplicativos do simulador
(Figura 6). A partir de agora, vocé€ pode checar as alteragdes em seu aplicativo clicando

na seta do icone "Run" e clicando no nome do seu aplicativo.
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Figura 8

2. Em um dispositivo movel:

(a) Nas configuragdes do seu aparelho, marque a opc¢do "Depuragdo de USB". Na maioria
dos aparelhos Android até a versdo 3.2, essa op¢do ¢ encontrada em "Configuracdes" =>
"Aplicagdes" => "Desenvolvimento". Em aparelhos com versdao mais nova do Android,
procure por "Configuragdes" => "Opc¢des de Desenvolvedor".

(b) E preciso ainda configurar o sistema operacional do seu computador para que ele detecte
o dispositivo movel. Veja instrucdes detalhadas para cada sistema operacional em:

http://developer.android.com/tools/device.html

(c) Plugue seu dispositivo ao computador com um cabo USB;
(d) Execute o aplicativo. Uma janela aparecera para vocé escolher se a execugdo € no

simulador ou no dispositivo (Figura 9).
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Modificando a mensagem exibida

* No projeto, pasta "res” => "layout”, encontre um arquivo activity main.xml (Figura 10).
Modifique a mensagem atribuida a android: text :

<TextView

android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

android:text="Primeiro Programa! Iuhuuuu!" />

Project Explorer 53 = 0| la activity_ mainxml 82 [J] MainActivity,java ]

1 <RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android"
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
3 android:layout width="fill parent"
4 android: Llayout_height="Ffill_parent"

= ores 5 android:paddingBottom="@dimen/activity vertical_margin"
1
7
8
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b (= drawable-hdpi android:paddinglLeft="@dimensfactivity horizontal_margin"
” B android:paddingRight="@dimen/activity horizontal_margin"
il il android:paddingTop="@dimen/activity vertical _margin"
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& drawablesodidp 12 android:layout_width="wrap_content"
v = layout 13 android:layout_height="wrap_content"
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Logcat
O sistema Android fornece um mecanismo para coletar e visualizar saida de debug do sistema. Para
visualizar o console Logcat, digite ctrl + 3 e entdo a palavra logcat. Outra forma de acessar o

logcat ¢ através do menu "Window" => "Show view" => "Other" => "Android" => "LogCat".

Imprimindo no Console Logcat

No codigo Java de uma activity, digite:
@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
// chama a tela inicial
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
Log.i("TESTE", "Estamos no método onCreate");




