
Teoria dos GrafosLista de Exer
í
ios 11. Para os grafos abaixo, exe
ute a bus
a em largura 
onstruindo a árvore emlargura e identi�
ando o nível dos vérti
es na própria �gura.

(a) (b)
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2. Para os grafos abaixo, exe
ute a bus
a em profundidade 
onstruindo a árvorede profundidade e identi�
ando a ordem (número) em que os vérti
es foramvisitados na própria �gura.

(
) (d)
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3. A
res
ente ao pseudo-
ódigo da BFS (abaixo) o que é ne
essário para indi
arse o grafo é a
í
li
o ou não.1 bfs(G, s):2 para u em V(G) faça3 u.visitado = False4 u.d = ∞5 u.p = None6 s.visitado = True7 s.d = 08 Q = Fila()9 insere(Q, s)10 enquanto tamanho(Q) > 0 faça11 u = remove(Q)12 para v em adj(u) faça13 se não v.visitado então14 v.d = u.d + 115 v.p = u16 v.visitado = True17 insere(Q, v)4. A
res
ente ao pseudo-
ódigo da DFS (abaixo) o que é ne
essário para indi
arse o grafo é a
í
li
o ou não.1 dfs(G, u, 
ont):2 u.visitado = True3 u.d = 
ont4 para v em adj(u) faça5 se não v.visitado então6 v.p = u7 dfs(G, v, 
ont+1)8 para u em V(G) faça9 u.visitado = False10 u.d = ∞11 u.p = None12 
ont = 113 dfs(G, u, 
ont)5. Faça uma versão iterativa do algoritmo DFS.6. Explique 
omo BFS e DFS podem ser usados para obter uma árvore geradorade um grafo 
onexo. 3



7. Os algoritmos BFS e DFS podem ser usados para indi
ar se um grafo é 
onexo?Explique.8. Explique a 
orretude dos algoritmos BFS e DFS.9. Explique a 
orretude do algoritmo de ordenação topológi
a visto em sala deaula que é baseado na DFS.10. Faça um algoritmo para resolver o problema de ordenação topológi
a sem uti-lizar o DFS mas que tenha mesmo 
usto 
omputa
ional. Explique a 
orretudee 
omplexidade do seu algoritmo.11. Prove ou apresente 
ontra-exemplo: toda árvore geradora de um grafo G éuma árvore de profundidade para G.12. Prove ou apresente 
ontra-exemplo: toda árvore geradora de um grafo G éuma árvore em largura para G.
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